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Zawodéw Wystawcow FIWE w Przecigganiu Liny
09.09.2023 r.

TERMIN ZGtOSZEN

Zgtoszenie druzyny przez kapitana powinno wptyng¢ na adres mailowy biuro@pzpl.pl
najpdzniej do 21.08.2023 r.

DRUZYNY

Rodzaje druzyn
Druzyna moze by¢:
e meska (M)

e mieszana (MIX)

Liczba zawodnikéw w druzynie
W momencie rozpoczecia zawoddéw kazda druzyna musi sktadaé sie z 5 zawodnikéw lub
zawodniczek. W druzynie mieszanej sg 3 osoby jednej ptci i 2 osoby drugiej pfci.

Rywalizacja rozpoczyna sie, gdy obie druzyny znajdujg sie w pozycji gotowej do przeciggania,
co sprawdza sedzia. Druzyna moze posiada¢ zawodnika rezerwowego, ktory musi byé
zgtoszony razem ze zgtoszeniem druzyny. Druzyna mieszana moze posiada¢ jednego
rezerwowego mezczyzne i jedng rezerwowgq kobiete.

Warunki uzycia zawodnika rezerwowego

Zmiana zawodnika jest dokonywana jednorazowo w czasie catych zawoddw. Zmiana moze
by¢ zastosowana z powoddw taktycznych (np. zmeczenie cztonka druzyny) lub z powodu
kontuzji.

Zmiana moze by¢ dokonywana najwczesniej po pierwszym przeciggnieciu w pierwszym
meczu. Zmieniony zawodnik juz nie moze bra¢ udziatu w nastepnych meczach. Zastepca musi
by¢ zawodnikiem danej druzyny zgtoszonym na zawodach jako rezerwowy.

Minimalna liczba zawodnikéw

W druzynach meskich i zenskich druga zmiana nie jest dozwolona. W druzynach mieszanych
mozna dokona¢ zmiany jednej kobiety na rezerwowg zawodniczke i jednego mezczyzny na
zawodnika rezerwowego. W przypadku kolejnej kontuzji, druzyna moze kontynuowacé udziat
w rozgrywkach z 4 zawodnikami. Druzyna nie moze kontynuowac rozgrywek, kiedy ma mniej
niz 4 zawodnikdéw.

Stréj zawodnika
Zawodnicy w stroju sportowym. Rekomendowany dtugi rekaw. Spodenki kroétkie
nieprzezroczyste. Obuwie sportowe o ptaskiej podeszwie niezakrywajgce stawu skokowego.
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LINA — dostarczona przez sedziego gtéwnego

Wymiary liny

Lina powinna mie¢ w obwodzie wiecej niz 10 cm i mniej niz 12,5 cm. Nie moze mie¢ weztow
na catej dtugosci oraz jakichkolwiek uchwytéw dla rgk. Konce liny powinny by¢ luzne.
Minimalna dtugos$¢ liny powinna wynosi¢ 25 metrow.

Oznaczenia liny

Na linie muszg sie znajdowac nastepujgce oznaczenia:

a) 1znacznik $rodku liny

b) 2 znaczniki, kazdy 2 metry od srodkowego oznaczenia
Oznaczenia a) i b) muszg by¢ w dwéch réznych kolorach.

BEZPIECZENSTWO

Chwyt liny

Dozwolony jest zwykty chwyt liny gotymi dionmi (podchwyt). Rekawiczki sg zabronione.
Zadne $rodki lepigce polepszajace chwyt liny nie s3 dozwolone. Zabronione jest noszenie
bizuterii. Zawodnicy trzymajg line do momentu zakonczenia pojedynku przez sedziego
centralnego liny.

Postawa

Zawodnicy stajg przodem do przeciwnikow. Druzyna ustawia sie z jednej strony liny.
Pierwszy zawodnik z druzyny staje tuz za najdalszym znacznikiem od s$rodka liny. Ostatni
zawodnik jest zawodnikiem kotwiczgcym. W trakcie przeciggania zawodnicy utrzymujg stawy
skokowe przed kolanami. Styczno$¢ z podtozem maijg tylko stopy.

Zawodnik kotwiczacy

Zawodnik kotwiczgcy rowniez staje razem z catg druzyng oraz chwyta line podchwytem.
Nastepnie przektada pozostaty koniec liny przez skos plecow, ktadzie na przeciwlegtym
(dalszym) barku, aby ostatecznie chwyci¢ line pod pacha. W efekcie lina jest owinieta wokot
barku, zas koncowka liny przytrzymana pod pachg zwisa swobodnie. Zezwala sie
u zawodnika kotwiczacego na warstwe odziezy ochronnej nie grubszej niz 5 cm.

MECZE | PUNKTACIJA

Rzut moneta

Przed rozpoczeciem meczu o wyborze stron decyduje rzut monetg. Po pierwszym
przeciggnieciu druzyny zmieniajg strony. Jesli trzecie przeciggniecie jest konieczne,
to o wyborze stron decyduje rzut moneta.

Wygrana

Przeciagniecie jest uznane za wygrane, gdy znacznik 4 metrédw na linie zostanie dociagniety
do centralnego znacznika na podtozu, nad ktérym znajdowat sie centralny znacznik
W momencie rozpoczecia rozgrywki.
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System rozgrywek na podstawie ilosci zgtoszonych druzyn.

e do 4 druzyn w grupie — system kazdy z kazdym

e powyzej 4 druzyn w grupie — system pucharowy

O systemie rozgrywek decyduje sedzia gtdwny po zamknieciu listy zgtoszen.

SYSTEM KAZDY Z KAZDYM

Mecze, przeciggania i przerwa (odpoczynek)

Kazda rozgrywka sktada sie z [n x (n-1)/2] meczy, w ktdrych n jest liczbg druzyn w rozgrywce.
Kazdy mecz eliminacyjny sktada sie z dwdch przeciggnied.

Miedzy przeciggnieciami jest zapewniona odpowiednia przerwa (minimum 1 minuta).

Punkty w rozgrywkach

Druzyna wygrywajgca mecz dwa przeciggniecia do zera otrzymuje trzy punkty, druzyna
przegrana nie otrzymuje zadnych punktéw. Gdy druzyny wygrywajg po jednym przecigganiu,
wowczas kazda z nich otrzymuje jeden punkt.

W przypadku braku mozliwosci wytonienia zwyciezcéw na podstawie punktacji ze wzgledu
na remis w punktach, stosuje sie dogrywke pomiedzy remisowymi druzynami. Jezeli ich mecz
konczy sie 1:1, to stosuje sie trzecie przeciggniecie, ktére rozstrzyga.

SYSTEM PUCHAROWY

Mecz moze zawiera¢ dwa przeciggniecia, gdy sg wygrane do zera lub trzy przeciggniecia,
gdy poczatkowe dwa zakonczyty sie wynikiem 1:1.

System pucharowy moze byé rozgrywany z repasazami. Decyzje podejmuje Sedzia Gtowny
danych zawodéw przed ich rozpoczeciem i decyzje te musi oznajmié wszystkim kapitanom
druzyn.

SEDZIOWIE

Sedzia Gtowny

Zawody posiadaja jednego sedziego gtownego.

Sedzia gtéwny decyduje o:

e metodzie losowania druzyn

e kolejnosci rozgrywania poszczegdlnych kategorii

e skfadzie sedziéw sedziujgcych mecze.

Sedzia gtowny zatwierdza:

e dopuszczenie druzyn do startu

e protokdt koncowy zawodow z wynikami koncowymi

e protokdt z podjecia decyzji w sprawie zgtoszonego protestu

Decyzja Sedziego gtéwnego w sprawie rozpatrzenia zgtoszonego protestu jest ostateczna.

Sedzia Linowy Centralny

Kazdy mecz posiada jednego sedziego centralnego liny, ktérego wyznacza sedzia gtéwny
zawodow.

Sedzia centralny:

e dokonuje losowania monetg
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e wyznacza miejsce pobytu trenera podczas przeciggania

e prowadzi rozgrywke

® 0Oznajmia wygrang

e oznajmia koniec przerwy

e udziela upomnien za wykroczenia i niewtasciwe zachowania zawodnikéw lub trenerdw
e nakazuje zmiane stron

e ogtasza werdykt

Sedzia Linowy Boczny

Mecz moze posiadac sedzidw bocznych, jesli tak zdecydowat sedzia gtowny.

Sedzidow bocznych wyznacza sedzia gtéwny zawoddw.

Sedzia boczny ustawia sie po drugiej stronie liny w stosunku do sedziego centralnego liny,
tak, by mégt sie z nim komunikowac gestami.

Sedzia boczny:

e dokonuje obserwacji zawodnikow w czasie catego przeciggniecia

e zwraca uwage na bezpieczenstwo rozgrywki, fair play i poprawnos¢ postaw zawodnikow
e naruszenia komunikuje sedziemu centralnemu odpowiednimi gestami sedziowskimi
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